
Евгений Вандышев
Senior iOS Engineer / iOS Lead
Remote (UTC+3) · +7 930 109-90-33 · e.vandyshev@gmail.com
LinkedIn: linkedin.com/in/vandyshev · GitHub: github.com/vandyshev

SUMMARY
Software engineer с 10+ годами опыта в мобильной разработке. Неоднократно создавал приложения с нуля до
готового продукта. Одинаково уверенно работаю как solo-инженер и как руководитель команды. В одиночку
разрабатывал приложения для известного телеканала, развивал продукт и команду дейтинга с $100M+ ARR, сделал
с нуля социальное web3-приложение, а другое масштабировал до 1M+ MAU, отвечая за архитектуру, UI, качество и
релизы — ещё до эпохи AI. Hands-on опыт с AI с обеих сторон: ежедневный agent-driven development и разработка
LLM-powered фич для тысяч пользователей.

SKILLS
Engineering: Swift · Objective-C · SwiftUI · UIKit · Swift Concurrency (async/await) · Combine · RxSwift · UDF (Redux-like) · MVVM · VIPER · modular
architecture · SOLID · clean architecture · performance optimization · deep linking
Cross-platform: React Native · Kotlin Multiplatform
UI & media: AVFoundation · Metal (GPU rendering, shaders) · HLS / VoD · Texture · PinLayout · SnapKit · Lottie · visionOS · tvOS (TVMLKit, TVUIKit)
Data & networking: GraphQL · REST · WebSockets · Moya · SwiftData · Core Data · Realm · push notifications (APNs)
AI: agent-driven development (Claude Code, Codex, Cursor) · LLM-powered features in production (OpenAI API: chat, ASR, TTS)
Payments & monetization: StoreKit / In-App Purchases · external web payments · crypto payments · A/B testing · feature toggles · remote config
Security: wallet security (Secure Enclave, Keychain) · 2FA · App Attest · DeviceCheck · PAT · Jailbreak detection · CryptoSwift · O-MVLL obfuscation
Build & CI/CD: SPM · Tuist · XcodeGen · Fastlane · GitLab CI · GitHub Actions · Danger · App Store Connect API · SwiftLint · SwiftGen
Testing: XCTest · XCUITest · Swift Testing · Maestro · UI tests on CI
Monitoring & analytics: Sentry · Firebase · Amplitude · AppsFlyer · Adjust · Proxyman
Product & design: UX & UI design (Figma, Sketch) · design systems · asset export automation
Leadership & process: iOS Lead · solo ownership · roadmap и релиз-менеджмент · постановка процессов (CI/CD, QA, локализация, дизайн)

EXPERIENCE

Startup (под NDA)
Москва · Remote
iOS Lead — 06/2025 – наст. время
Senior iOS Developer — 08/2022 – 06/2025

A short-video social app with 10M+ downloads.
Продукт и архитектура:

Разрабатывал ключевые фичи приложения с in-house UDF-архитектурой
Перевёл приложение с UIKit на SwiftUI на живом продукте — к текущему моменту ~90% SwiftUI
Видеофид — главный экран продукта: кастомный пайплайн плеера; адаптивное качество, префетчинг и
кэширование — мгновенный старт и плавный скролл на слабой сети
Маркетплейс: три платёжных механизма (StoreKit In-App Purchases, внешние веб-провайдеры, крипто) за единым
флоу покупки
Реализовал голосовой AI-ассистент, который проводит пользователя по механикам приложения: ASR, LLM, TTS
(OpenAI API) — от концепта до релиза
Сделал четырёхуровневую систему конфигурации (статические дефолты, runtime-переопределения, self-hosted
remote config, A/B) — продуктовые эксперименты и раскатки без релиза приложения
Единый движок deep-link'ов и пушей: universal links, custom-scheme URL и push-пейлоады нормализуются в одну
модель действий, независимую от источника
Адаптировал приложение под visionOS и реализовал его запуск на Apple Vision Pro
White-label публикация: выпускал несколько приложений из одной кодовой базы под разными брендами и
аккаунтами App Store Connect — конфигурации окружений, темизация и отдельные релизные пайплайны для
каждого бренда

Безопасность:
Аттестационная валидация трафика (DeviceCheck, App Attest, Private Access Tokens) — запросы неподлинных
клиентов отклоняются
Развивал некастодиальный криптокошелёк (Ethereum, BSC); безопасность ключей на Secure Enclave и Keychain;
продукт прошёл внешний security-аудит
Step-up аутентификация: первый фактор — телефон, e-mail или OpenID-провайдер; второй — пароль и PIN;
бэкенд может потребовать второй фактор на любом эндпоинте

Процессы и стабильность:
Стабильность прода: алертинг в Sentry, kill switches через remote config, hotfix в день инцидента; 99,7% crash-free
sessions

https://go.vndshv.ru/linkedin
https://go.vndshv.ru/github


С нуля поднял процесс CI/CD (Fastlane, GitLab CI): автоматические TestFlight-сборки (MR, QA, RC), ночные UI-
тесты ключевых пользовательских сценариев
Уверенно провожу приложения через App Review, включая сложные кейсы Guideline 4.3 (spam / duplicate):
добивался одобрения близких по концепции white-label приложений за счёт дифференциации бинарника,
метаданных и продуктовой подачи
AI-кросс-ревью, поиск багов и уязвимостей, починка пайплайнов, регулярный health check, ежедневные отчёты и
недельные дайджесты
Дизайн-система с автоматическим экспортом из Figma; автоматизированный пайплайн ассетов (Figma →
репозиторий ассетов → S3 → репозитории приложений) — ~90% ручной работы с ассетами устранено
Локализация на 15+ языков (Lokalise): автоматический синк строк на CI, проверка локализации UI-тестами,
поддержка rich text
Внедрил agent-driven development (Claude Code, Codex, Cursor) в ежедневную разработку — в одиночку
поддерживаю темп поставки фич, сопоставимый с полной командой

Tech stack: Swift, UDF (Redux-like), SwiftUI, Swift Concurrency (async/await), Combine, Tuist, SPM, Swift Macros, SwiftLint, SwiftGen,
Swinject, WebSocket, gRPC, Streaming, AVFoundation, visionOS, Ruby, Fastlane, Danger, asc, GitLab CI, GitHub Actions, Google
Analytics, AdMob, AppLovin, Sentry, AppCenter, Firebase, Amplitude, AppsFlyer, Adjust, Meishe SDK, IMG.LY VESDK, Banuba SDK,
Lottie, Nuke, Pulse, Intercom, Chatwoot, WebP, Tapjoy, Maestro, Swift Testing, XCTest, XCUITest, Figma, Claude Design, O-MVLL,
CryptoSwift, IOSSecuritySuite, Proxyman, Atlantis, Lokalise, ClickHouse, Swagger, Linear, Jira, Confluence, web3 (Ethereum, BSC).

Howdoo (howdoo.io)
Лондон, Англия · Remote
iOS Team Lead — 01/2020 – 06/2022

Социальная медиаплатформа, где создатели контента монетизируют своё творчество через внутренние механизмы
на основе blockchain и NFT. Behance · Archive

Разработал iOS-приложение с нуля до продакшена и вывел его в App Store
Начинал единственным iOS-инженером; с ростом платформы собрал iOS-команду из 5 человек (провёл 30+
интервью)
Ключевые фичи — лента контента, мессенджер, лайв-стримы, NFT, криптокошелёк: от архитектуры и UI до
релизов
Запустил real-time мессенджер менее чем за месяц — за счёт GraphQL-подписок по WebSocket и доработки
Apollo Client (iOS) под нужды продукта
В сжатые сроки запустил лайв-стримы с монетизацией: RTMP-трансляция с устройства с адаптивным битрейтом,
чат эфира и донаты зрителей (StreamChat)
Разработал некастодиальный кошелёк для нативного токена платформы и операций с NFT: генерация и хранение
ключей на устройстве, подпись транзакций — собственная библиотека на базе HDWalletKit и CryptoSwift
Реализовал покупку NFT двумя платёжными механизмами за единым флоу: In-App Purchases (StoreKit) и оплата
картой через Skrill
С нуля поднял инфраструктуру разработки: CI/CD на TeamCity — сборки и релизы (Fastlane, Danger, XcodeGen),
смена статусов в Jira и уведомления в Slack из пайплайна; локализация (Phrase, Lokalise)
Выстроил процесс тестирования: UI-тесты (SBTUITestTunnel) на PR, релизах и в ночных прогонах; отчёты в Slack и
TestRail — результаты видны не только разработке, но и бизнесу

Tech stack: Swift, SwiftUI, UIKit, VIPER, MVVM + Router, RxSwift, PromiseKit, GraphQL, Apollo Client (WebSocket subscriptions), AWS
S3, Swinject, XcodeGen, CocoaPods, SwiftGen, SwiftLint, SwiftFormat, Fastlane, Danger, TeamCity, AppCenter, Sentry, Amplitude,
AppsFlyer, Google Sign-In, StreamChat, Giphy SDK, IMG.LY PhotoEditorSDK / VideoEditorSDK, AVFoundation, HLS, RTMP, Larix, Nuke,
StoreKit / SwiftyStoreKit, PinLayout, FlexLayout, SnapKit, PanModal, SkeletonView, Tabman, DifferenceKit, HDWalletKit, CryptoSwift,
CryptoKit, NFT, IRISnet, Tendermint, Cosmos SDK, Pulse, Lookin, SBTUITestTunnel, XCTest, XCUITest, TestRail, Phrase, Ruby, RuboCop,
Jira, Confluence.

Mia (miatranslate.tech)
Pet project
Solo Developer — 04/2020 – 03/2023

Переводчик для Safari: macOS-приложение с Safari-расширением, бэкендом и сайтом.
В одиночку сделал и запустил весь продукт: macOS-приложение (Swift, AppKit), Safari App Extension с content-
скриптом (TypeScript, Webpack, Babel, Husky, lint-staged), бэкенд, сайт; дистрибуция через Mac App Store и
напрямую (DMG, create-dmg)
Несколько провайдеров перевода за единым сервисным слоем: Google Cloud Translation API для premium-
пользователей и бесплатные механизмы с fallback между ними
Монетизация: freemium-пейгейт с лимитом символов и In-App Purchases (SwiftyStoreKit); параметры пейгейта и
фичи включаются с бэкенда без релиза (feature toggles / remote config)
Бэкенд на Python (Flask, gunicorn) на Heroku: remote config, выдача токенов провайдеров; мониторинг New Relic
Локализация приложения на 29 языков (Crowdin) и метаданных App Store на 30+ языков с автоматической
выгрузкой через Fastlane deliver
Продуктовая аналитика на Amplitude (полная воронка: онбординг → перевод → пейгейт → покупка), мониторинг
ошибок Sentry

https://go.vndshv.ru/howdoo
https://go.vndshv.ru/hyprr-behance
https://go.vndshv.ru/hyprr-app
https://go.vndshv.ru/mia


Tech stack: Swift, AppKit, Safari App Extension, TypeScript, Webpack, Babel, Husky, lint-staged, Mustache, Python, Flask, gunicorn,
Heroku, New Relic, Google Cloud Translation API, StoreKit / SwiftyStoreKit, In-App Purchases, Amplitude, Sentry, PinLayout, SwiftGen,
SwiftFormat, Fastlane, Crowdin, create-dmg, GitHub Pages.

Pure (pure.app)
Лиссабон, Португалия · Remote
iOS Team Lead — 06/2018 – 01/2020
Senior iOS Developer — 01/2018 – 06/2018

Dating-платформа с $100M+ ARR: приложения Pure, Hole, Mates на базе собственной Soul Platform.
Pure — популярное dating-приложение для поиска анонимного секса. AppStore
HOLE, the gay hookup app — приложение для анонимных знакомств для гей-аудитории на той же платформе, что и
Pure. Archive
Mates — dating-сервис для шахматистов под эгидой World Chess. Archive, The Village, Afisha Daily, Chess.com

Руководил iOS-командой из 5 человек: разработка, тестирование, код-ревью, параллельный релиз-менеджмент
трёх приложений (Pure, Hole, Mates)
Построил white-label платформу: несколько dating-приложений собираются из одной кодовой базы за счёт
конфигураций окружений и темизируемых дизайн-китов — запуск нового бренда без дублирования кода
Спроектировал и разработал SoulSwift — Swift SDK платформы Soul (аутентификация, чаты, профили, покупки,
события): DI (Swinject), дистрибуция через CocoaPods; параллельно поддерживал и расширял легаси SoulSDK
(Objective-C)
Выпустил Mates к фиксированному дедлайну — чемпионату мира по шахматам FIDE 2018: релиз в App Store за
три недели до начала матча в Лондоне
С нуля поднял CI/CD (Jenkins, затем TeamCity): пайплайны Stage → Prerelease → Release на Fastlane с
автоматическим менеджментом сертификатов и профилей, Danger и SwiftLint на каждом PR
Масштабировал разработку через архитектуру VIPER с кодогенерацией модулей (Generamba, собственные
шаблоны) — единообразные модули во всех трёх приложениях
Монетизация: развитая система подписок и In-App Purchases — subscription groups с апгрейдами/даунгрейдами
между тарифами, Introductory Pricing сразу после выхода iOS 11.2 (free trial, pay-as-you-go, pay-up-front),
promotional offers для вернувшихся подписчиков (iOS 12.2), валидация покупок на бэкенде (Soul API); A/B-
тестирование цен и feature toggles
Запустил процесс локализации с нуля (Crowdin, Lokalise OTA-обновления строк)
Аудио/видеозвонки в приложениях на VoxImplant (WebRTC)

Tech stack: Swift, Objective-C, VIPER, Generamba, RxSwift (RxCocoa, RxDataSources), Swinject, CocoaPods, Carthage, SwiftGen,
SwiftLint, Danger, Fastlane, Jenkins, TeamCity, StoreKit / SwiftyStoreKit, VoxImplant (WebRTC), Amplitude, AppsFlyer, Branch, Sentry,
Crashlytics (Fabric), New Relic, Helpshift, Crowdin, Lokalise, Kingfisher, PinLayout, FlexLayout, SnapKit, BonMot, URLNavigator,
PhoneNumberKit, Quick, Nimble, RxTest, FLEX, Watchdog.

Ombori (ombori.com)
Стокгольм, Швеция · Remote
Senior iOS Developer — 06/2017 – 01/2018

Ditto Bank (by Travelex) — французский необанк нового поколения с мультивалютной моделью счетов. Archive
Разрабатывал iOS-приложение мультивалютного банка: счета в разных валютах, обмен валют, переводы по IBAN
с валидацией реквизитов, пополнение, выписки и банковские документы
Полный жизненный цикл банковской карты в приложении: активация, установка и смена PIN, управление
лимитами, блокировка и перевыпуск
Безопасность операций: подтверждение действий PIN-кодом, вход по Touch ID, секреты в Keychain, шифрование
чувствительных данных
Типизированный сетевой слой поверх Alamofire — 120+ API-запросов; тесты с сетевыми стабами; подпись сборок
через Fastlane match
Встроенная поддержка клиентов (Zendesk chat), продуктовая аналитика Mixpanel и атрибуция AppsFlyer

Tech stack: Swift, UIKit, Alamofire, Mantle, KeychainSwift, OpenSSL, Touch ID, PhoneNumberKit, Mixpanel, AppsFlyer, Crashlytics
(Fabric), Zendesk SDK, PieCharts, FormatterKit, OHHTTPStubs, FLEX, XCTest, Fastlane, CocoaPods.

Телеканал Дождь (tvrain.ru)
Москва · Remote
iOS Developer — 01/2016 – 09/2017

Дождь — приложение независимого телеканала: новости, прямой эфир, телепрограмма и архив передач. AppStore
· AppStore (Apple TV)

Единственный разработчик приложений телеканала для iOS и tvOS: вся разработка, управление проектом и
релизы силами одного человека
Вынес общий функционал в shared-фреймворки для iOS и tvOS (сетевой слой на Moya + RxSwift, модели,
утилиты) — две платформы на единой кодовой базе без дублирования

https://go.vndshv.ru/pure-site
https://go.vndshv.ru/pure-app
https://go.vndshv.ru/hole-app
https://go.vndshv.ru/mates-app
https://go.vndshv.ru/mates-village
https://go.vndshv.ru/mates-afisha
https://go.vndshv.ru/mates-chesscom
https://go.vndshv.ru/ombori
https://go.vndshv.ru/ditto-app
https://go.vndshv.ru/tvrain-site
https://go.vndshv.ru/rain-app
https://go.vndshv.ru/rain-appletv


Ядро продукта: прямой эфир и архив (HLS live / VoD, JW Player SDK, AVFoundation), трансляция на телевизор
через AirPlay и Chromecast (Google Cast), реклама в видео (Google IMA, DFP) и Audience Network
Платные подписки на iOS и tvOS: внедрил новую модель подписок App Store сразу после её запуска на WWDC
2016 — subscription groups с уровнями тарифов, апгрейды и даунгрейды с пропорциональным перерасчётом,
единая подписка на iPhone, iPad и Apple TV
Помимо основных приложений сделал Today-виджет, iMessage-стикеры и Top Shelf-расширение для Apple TV
Автоматизировал сборку и доставку: Travis CI + Fastlane (match, deliver, snapshot — автогенерация скриншотов
для App Store)
Медиаизмерения и аналитика: ComScore (собственный форк под iOS/tvOS), Google Analytics, Branch, Firebase
Remote Config, пуши OneSignal

Tech stack: Swift, MVC, Moya, RxSwift, ObjectMapper, Realm, Alamofire, JW Player SDK, AVFoundation, HLS (live / VoD), AirPlay,
Google Cast (Chromecast), Google IMA / DFP, FB Audience Network, StoreKit / SwiftyStoreKit, tvOS (TVMLKit, TVUIKit, TVServices / Top
Shelf), Today Extension, iMessage Stickers, OneSignal, Firebase Remote Config, Google Analytics, ComScore, Branch, Crashlytics
(Fabric), VK SDK, Facebook SDK, TwitterKit, Kingfisher, Eureka, Travis CI, Fastlane (match, deliver, snapshot), CocoaPods, Sketch.

BBS Interactive (bbs-i.ru)
Москва · Remote
iOS Developer — 01/2015 – 12/2015

GetCourse (getcourse.ru) — система ведения тренингов. Уроки, обучающие видео, общение.
«Спой со звездой» — первое в России видеокараоке со звёздами эстрады (аналог Smule). Archive
RestIQ — мобильная версия ресторанного гида. Информация о лучших ресторанах Москвы. Facebook
РосКредит (iOS, Android) — мобильное приложение для банковской группы «Российский Кредит». bbs-i.ru (Archive)
· AppStore (Archive) · Google Play (Archive)
Connect2me (connect2me.com) — онлайн-аукцион и сервис коллективных покупок. Редизайн и расширение
функционала Android-приложения. Google Play (Archive)

Hint Solutions (hintsolutions.ru)
Ярославль
Android Developer — 04/2014 – 12/2014

Дождь (Android) — просмотр новостей, телепрограммы, видеоархива. Оформление подписки и просмотр прямого
эфира. Google Play
Notify — приложение-финалист Ford App Pursuit. Уведомления с телефона в автомобиле Ford. YouTube
Toyota MIAS — приложение для стенда Toyota на Московском международном автосалоне. hintsolutions.ru (Archive)
Приложение Донор Google Play
Duval Antique (duvalantique.com) Google Play (Archive)
iBeaconMaps Google Play (Archive)

ЭМИС (emis-info.ru)
Ярославль
Инженер-программист I категории — 05/2013 – 06/2015

Разработка мобильных программных комплексов на платформах iOS и Android для врачей диагностических служб.

EDUCATION
ЯрГУ им. П. Г. Демидова (Yaroslavl Demidov State University) — Ярославль
Специалитет, «Информатика и вычислительная техника», 2010 – 2015

ACTIVITY
2020 — Coursera, «Многопоточность» — Сертификат
2019 — Teamlead Conf — teamleadconf.ru
2018 — MBLTDev — mbltdev.ru
2015 — BAUMAN URBAN HACK, эксперт — bhack.ru
2015 — Yandex Mobile Camp — events.yandex.ru
2013 — CCNA, Cisco Networking Academy
2013 — Tizen Developer Lab (FRUCT, Intel и Samsung)
2011 — Training on QtQuick and Components (Nokia, FRUCT)

https://go.vndshv.ru/bbs-site
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